
C A N V A S

石 戸 奈 々 子

デジタルコンテンツ創造における取組み

-子ども教育の観点で-





活動内容

調査活動

開発・実践活動

普及啓発活動



Children Expression

Bits & Atoms

MIT
Media
Lab 



音楽に対する敷居を下げる

「楽しむ」ものから「創る」ものへ

場を提供する



デジタル時代の子どもの創造力・表現力

デジタル技術の進展

子どものデジタル表現力の強化の動き

デジタル技術の進展

デジタル技術による表現領域の変化

だれでもがクリエイター



子どものデジタル表現力の強化

総合的な学習の時間

e-Japan戦略に基づくデジタル環境の普及



ちんどん
ワークショップ



デジタルパペットワークショップ
★アニメーションを作ろう★





Creative photo
Workshop

Multimedia 
Festival 2004



愛知万博
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